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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа элективного курса по русскому языку  «Решение занимательных задач
по информатике» разработана в соответствии с нормативными актами: 

1. Федеральный            закон  «Об     образовании  в          Российской Федерации» от
29.12.2012 № 273-ФЗ

2. Приказ   Минпросвещения от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка органи-
зации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразова-
тельным программам – образовательным программам начального общего, основного
общего и среднего общего образования»;

3.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021
№ 287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта
основного  общего  образования»  (Зарегистрирован  Минюстом  России  05.07.2021  №
64101).
4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.07.2022
№  568  «О  внесении  изменений  в  федеральный  государственный  образовательный
стандарт  основного  общего  образования»  (Зарегистрирован  Минюстом  России
17.08.2022 № 69675).
5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023
№ 370 «Об утверждении федеральной образовательной программы основного общего
образования» (Зарегистрирован Минюстом России 12.07.2023 № 74223).

Рабочая программа курса даёт представление о целях, общей стратегии обучения,
воспитания  и  развития  обучающихся  средствами  элективного  курса  «Решение
занимательных задач по информатике» на базовом уровне; устанавливает обязательное
предметное  содержание,  предусматривает  его  структурирование  по  разделам  и  темам
курса;  даёт  распределение  учебных  часов  по  тематическим  разделам  курса  и
последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей,
логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся. Рабочая программа
определяет  количественные  и  качественные  характеристики  учебного  материала  для
первого  года  изучения,  в  том  числе  для  содержательного  наполнения  разного  вида
контроля (промежуточной аттестации обучающихся, всероссийских проверочных работ,
государственной итоговой аттестации).

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА
«РЕШЕНИЕ ЗАНИМАТЕЛЬНЫХ ЗАДАЧ ПО ИНФОРМАТИКЕ».

Целями изучения данного курса являются:
 формирование  основ  мировоззрения,  соответствующего  современному  уровню
развития науки информатики и математики, достижениям научно-технического прогресса
и  общественной  практики,  за  счёт  развития  представлений  об  информации  как  о
важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания
роли  информационных  процессов,  информационных  ресурсов  и  информационных
технологий  в  условиях  цифровой  трансформации  многих  сфер  жизни  современного
общества;
 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как
необходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном
обществе,  предполагающего  способность  обучающегося  разбивать  сложные  задачи  на
более  простые  подзадачи;  сравнивать  новые  задачи  с  задачами,  решёнными  ранее;
определять шаги для достижения результата и т. д.;
 формирование  и  развитие  компетенций  обучающихся  в  области  использования
информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков



работы  с  информацией,  программирования,  коммуникации  в  современных  цифровых
средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося;
 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом
правовых  и  этических  аспектов  её  распространения,  стремления  к  продолжению
образования  в  области  информационных  технологий  и  созидательной  деятельности  с
применением средств информационных технологий.

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА
«РЕШЕНИЕ ЗАНИМАТЕЛЬНЫХ ЗАДАЧ ПО ИНФОРМАТИКЕ».

Учебный курс в основном общем образовании отражает:
 сущность  информатики  как  научной  дисциплины,  изучающей  закономерности
протекания  и  возможности  автоматизации  информационных  процессов  в  различных
системах;
 основные  области  применения  информатики,  прежде  всего  информационные
технологии, управление и социальную сферу;
 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.

Современная  школьная  информатика  оказывает  существенное  влияние  на
формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы
понимания принципов функционирования и использования информационных технологий
как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее
значимых технологических достижений современной цивилизации. Многие предметные
знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики,
находят  применение  как  в  рамках  образовательного  процесса  при  изучении  других
предметных областей,  так  и  в  иных жизненных ситуациях,  становятся  значимыми для
формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и
личностных результатов обучения.

Основные задачи учебного курса «Решение занимательных задач по 
информатике» — сформировать у обучающихся:
 понимание  принципов  устройства  и  функционирования  объектов  цифрового
окружения,  представления  об  истории  и  тенденциях  развития  информатики  периода
цифровой трансформации современного общества;
 знания,  умения  и  навыки  грамотной  постановки  задач,  возникающих  в
практической деятельности,  для их решения с  помощью информационных технологий;
умения и навыки формализованного описания поставленных задач;
 базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом
моделировании;
 знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для
построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;
 умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на
одном из языков программирования высокого уровня;
 умения  и  навыки  эффективного  использования  основных  типов  прикладных
программ (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их
помощью  практических  задач;  владение  базовыми  нормами  информационной  этики  и
права, основами информационной безопасности;
 умение  грамотно  интерпретировать  результаты  решения  практических  задач  с
помощью  информационных  технологий,  применять  полученные  результаты  в
практической деятельности.



Цели и задачи изучения данного курса на уровне основного общего образования
определяют  структуру  основного  содержания  учебного  предмета  в  виде  следующих
четырёх тематических разделов:
 цифровая грамотность;
 теоретические основы информатики;
 алгоритмы и программирование;
 информационные технологии.

МЕСТО УЧЕБНОГО КУРСА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ.
В системе  общего  образования  «Решение  занимательных  задач  по  информатике»

признан  элективным  курсом,  входящим  в  состав  предметной  области  «Математика  и
информатика».

Учебным планом на изучение данного курса на  базовом уровне основной школы
отведено 34 учебных часа — по 0,5 часу в неделю: 5 и 6 класс — 17 часов (по 0,5 часа в
неделю)2.

Краткое содержание занятий курса «Решение занимательных задач»
Решение логических задач в графическом редакторе
Решение головоломок в процессе освоения инструментов графического редактора.

Анализ  и  синтез  объектов.  Планирование  последовательности  действий.  Проведение
мини-исследований в графическом редакторе.

Табличный способ решения логических задач
Объект  и  класс  объектов.  Отношение  между  объектами.  Понятие  взаимно-

однозначного соответствия. Таблицы типа «объекты-объекты- один» (ООО). Логические
задачи, требующие составления одной таблицы типа ООО. Логические задачи, требующие
составления двух таблиц типа ООО.

Решение логических и алгоритмических задач
Индукция.  Дедукция.Задачи  о  лжецах.  Логические  выводы.Задачи  о  переправах.

Задачи  о  разъездах.  Задачи  о  переливаниях.  Задачи  о  перекладываниях.  Задачи  о
взвешиваниях.Решение задач в виртуальных лабораториях.Разные способы представления
решения задач: схема, таблица, нумерованный список с описанием на естественном языке
и др.

Выявление  закономерностей.  Решение  комбинаторных  задач.Разработка  вы-
игрышных стратегий

Выявление «лишнего» элемента множества.  Аналогии.  Ассоциации.  Продолжение
числовых и других рядов. Поиск недостающего элемента. Разгадывание «чёрных ящиков».
Подходы к решению комбинаторных задач. Графы. Использование графов для решения
комбинаторных задач. Решение комбинаторных задач в графическом редакторе.Игра Баше.
Стратегия  игры.  Дерево  игры.  Неполное  дерево  игры,  оформленное  в  виде  таблицы.
Выигрышная стратегия. Доказательство отсутствия выигрышной стратегии.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения конкретного 
учебного предмета
Личностные результаты:

 формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обу-
чающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 
познанию;



 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уров-
ню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культур-
ное, языковое, духовное многообразие современного мира;

 формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к дру-
гому человеку, его мнению, мировоззрению.

Метапредметные результаты:
 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать

для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 
интересы своей познавательной деятельности;

 умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтерна-
тивные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и 
познавательных задач;

 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 
контроль своей деятельности в процессе достижения результата;

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления
осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, класси-
фицировать, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы;

 формирование и развитие компетентности в области использования информаци-
онно-коммуникационных технологий.

Основными предметными результатами, формируемыми при изучении курса являются:
 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алго-

ритм, модель - и их свойствах;
 развитие алгоритмического мышления; развитие умений составить и записать алго-

ритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 
конструкциях, логических значениях и операциях;

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения вы-
бирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - та-
блицы, схемы, графики, с использованием соответствующих программных средств 
обработки данных;

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при ра-
боте с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы ин-
формационной этики и права.



Тематическое планирование курса 5 класс
№
п/п

Тематические блоки,
темы

Кол-во
часов

Основное содержание Основные виды
деятельности

обучающихся с
учетом

направлений
рабочей

программы
воспитания

Электронные (цифровые) образовательные
ресурсы

1 Решение логических 
задач.

8 Решение головоломок в
процессе  освоения
инструментов
графического
редактора.  Анализ  и
синтез  объектов.
Планирование
последовательности
действий.  Проведение
мини-исследований  в
графическом
редакторе.

Демонстрация
детям  примеров
ответственного,
гражданского
поведения,  через
подбор
соответствующих
текстов для чтения,
задач для  решения,
проблемных
ситуаций  для
обсуждения  в
классе  (урок-
дискуссия,  урок-
рассуждение,
групповая работа)

https://www.yaklass.ru/p/informatika/8-klass/
matematicheskie-osnovy-informatiki-13971/elementy-
algebry-logiki-6617745/re-de0d9ab1-8e8a-4719-84fc-
a3cb4fac8077

https://www.yaklass.ru/p/informatika/10-klass/logiko-
matematicheskie-modeli-18692/reshenie-zadach-s-
pomoshchiu-matematicheskoi-logiki-18693/re-
3041e7d9-a7df-4d2c-8ddc-f048c5d4d82a

2 Табличный способ 
решения логических 
задач

7 Объект  и  класс
объектов.  Отношение
между  объектами.
Понятие  взаимно-
однозначного
соответствия.  Таблицы
типа  «объекты-
объекты- один» (ООО).
Логические  задачи,
требующие
составления  одной
таблицы  типа  ООО.

https://resh.edu.ru/subject/lesson/4713/conspect/202990/

https://resh.edu.ru/subject/lesson/4713/conspect/202990/
https://www.yaklass.ru/p/informatika/10-klass/logiko-matematicheskie-modeli-18692/reshenie-zadach-s-pomoshchiu-matematicheskoi-logiki-18693/re-3041e7d9-a7df-4d2c-8ddc-f048c5d4d82a
https://www.yaklass.ru/p/informatika/10-klass/logiko-matematicheskie-modeli-18692/reshenie-zadach-s-pomoshchiu-matematicheskoi-logiki-18693/re-3041e7d9-a7df-4d2c-8ddc-f048c5d4d82a
https://www.yaklass.ru/p/informatika/10-klass/logiko-matematicheskie-modeli-18692/reshenie-zadach-s-pomoshchiu-matematicheskoi-logiki-18693/re-3041e7d9-a7df-4d2c-8ddc-f048c5d4d82a
https://www.yaklass.ru/p/informatika/8-klass/matematicheskie-osnovy-informatiki-13971/elementy-algebry-logiki-6617745/re-de0d9ab1-8e8a-4719-84fc-a3cb4fac8077
https://www.yaklass.ru/p/informatika/8-klass/matematicheskie-osnovy-informatiki-13971/elementy-algebry-logiki-6617745/re-de0d9ab1-8e8a-4719-84fc-a3cb4fac8077
https://www.yaklass.ru/p/informatika/8-klass/matematicheskie-osnovy-informatiki-13971/elementy-algebry-logiki-6617745/re-de0d9ab1-8e8a-4719-84fc-a3cb4fac8077


Логические  задачи,
требующие
составления  двух
таблиц типа ООО.

3 Обобщение и
повторение

2

ИТОГО 17

Тематическое планирование курса 6 класс
№
п/п

Тематические блоки,
темы

Кол-во
часов

Основное содержание Основные виды
деятельности

обучающихся с
учетом

направлений
рабочей

программы
воспитания

Электронные (цифровые) образовательные
ресурсы

1 Решение логических и
алгоритмических
задач  путем
рассуждений

6 Индукция.
Дедукция.Задачи  о
лжецах.  Логические
выводы.Задачи  о
переправах.  Задачи  о
разъездах.  Задачи  о
переливаниях. Задачи о
перекладываниях.
Задачи  о
взвешиваниях.Решение
задач  в  виртуальных
лабораториях.Разные
способы представления
решения  задач:  схема,
таблица,
нумерованный  список

Демонстрация
детям примеров
ответственного,
гражданского

поведения, через
подбор

соответствующих
текстов для чтения,
задач для решения,

проблемных
ситуаций для
обсуждения в
классе (урок-

дискуссия, урок-
рассуждение,

групповая работа)

http://mtcol.ru/elt/logics/project/p18aa1.html

http://mtcol.ru/elt/logics/project/p18aa1.html


с  описанием  на
естественном  языке  и
др.

2 Выявление
закономерностей  и
решение
комбинаторных задач.
Разработка
выигрышных
стратегий.

8 Выявление
«лишнего»  элемента
множества.  Аналогии.
Ассоциации.
Продолжение
числовых  и  других
рядов.  Поиск
недостающего
элемента.
Разгадывание  «чёрных
ящиков».  Подходы  к
решению
комбинаторных  задач.
Графы.  Использование
графов  для  решения
комбинаторных  задач.
Решение
комбинаторных задач в
графическом
редакторе.Игра  Баше.
Стратегия  игры.
Дерево игры. Неполное
дерево  игры,
оформленное  в  виде
таблицы.  Выигрышная
стратегия.
Доказательство
отсутствия
выигрышной
стратегии.



3 Подготовка  итогового
проекта и его защита

3
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Методическое обеспечение
МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информати-
ке. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л. Развивающие задачи по информатике (задачник). — М: Образование и 
информатика, 2000. - 98 с.

3. Цветкова М.С., Курис Г.Э. Виртуальные лаборатории по информатике в начальной 
школе: методическое пособие. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008. - 355 с.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Погребняк Л.А. Практикум по компьютерной графике 
для младших школьников // Информатика в школе: Приложение к журналу «Ин-
форматика и образование». № 52009. - М.: Образование и Информатика, 2009.

5. Босова Л.Л. Графический редактор Paint как инструмент развития логического 
мышления // М.: ИКТ в образовании (приложение к Учительской газете). 2009. № 
12.

6. Материалыавторской мастерской Босовой Л.Л.

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
 https://resh.edu.ru/
 https://skysmart.ru/
 https://kpolyakov.spb.ru/

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

УЧЕБНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ
Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе

является  установка  в  компьютерном  классе  13–15  компьютеров  (рабочих  мест)  для
школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога.

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода
в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.

Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера 
следующие:
 процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц;
 оперативная память – не менее 256 Мб;
 жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов;
 жёсткий диск – не менее 80 Гб;
 клавиатура;
 мышь;
 устройство для чтения компакт-дисков (желательно);
 аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки).

Кроме того в кабинете информатики должны быть:
 принтер на рабочем месте учителя;
 проектор на рабочем месте учителя;
 сканер на рабочем месте учителя

Требования к программному обеспечению компьютеров
На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть 
установлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное
обеспечение:
 текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или 
OpenOffice.org Writer);
 табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc);



 средства для работы с базами данных (Access или OpenOffice.org Base);
 графический редактор Gimp (http://gimp.org);
 редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net);
 среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/);
 среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/) или PascalABC.NET 
(http://pascalabc.net);
 и другие свободно распространяемые программные средства.

ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ЛАБОРАТОРНЫХ,
ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ, ДЕМОНСТРАЦИЙ

Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности детей в школе 
является установка в компьютерном классе 13–15 компьютеров (рабочих мест) для 
школьников и одного компьютера (рабочего места) для педагога.

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с возможностью выхода
в Интернет, что позволяет использовать сетевые цифровые образовательные ресурсы.

Минимальные требования к техническим характеристикам каждого компьютера 
следующие:
 процессор – не ниже Celeron с тактовой частотой 2 ГГц;
 оперативная память – не менее 256 Мб;
 жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 15 дюймов
 жёсткий диск – не менее 80 Гб;
 клавиатура;
 мышь;
 устройство для чтения компакт-дисков (желательно);
 аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки).

Кроме того в кабинете информатики должны быть:
 принтер на рабочем месте учителя;
 проектор на рабочем месте учителя;
 сканер на рабочем месте учителя
Требования к программному обеспечению компьютеров

На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, должна быть 
установлена операционная система Windows или Linux, а также необходимое программное
обеспечение:
 текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или 
OpenOffice.org Writer);
 табличный процессор (Excel или OpenOffice.org Calc);
 средства для работы с базами данных (Access или OpenOffice.org Base);
 графический редактор Gimp (http://gimp.org);
 редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net);
 среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/);
 среда программирования FreePascal (http://www.freepascal.org/) или PascalABC.NET 
(http://pascalabc.net);
 и другие свободно распространяемые программные средства.


